
Wie wird mein Auto das Schnellste? 
Welche Messinstrumente gibt es? 
Welche Tuningteile bewirken eine Verbesserung der 
Rundenzeiten und warum? 
und vieles mehr...

Zum Beispiel...
‐ Reifenbeschaffenheit => Technik 
‐ Digitaldekoder/LED löten => Technik 
‐ Boxenstoppstrategie => Mathe 
‐ Öle und Schmiermittel => Chemie
‐ Rennsoftware/PC => Informatik
‐ Streckenplanung/PC => Informatik 
‐ Magnet‐ Feder‐ Fliegkraft => Physik
‐ Streckendekoration => Kunst/Werken
‐ Dokumentieren/Auswerten => Informatik
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"Experimentieren mit Slotcars"

Bauen ‐ Tunen ‐ Vergleichen ‐ Ausbauen

Vom analogen Spielzeug zum digitalen Experiment


