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MINT fur die Jungsten SCIENCE K On STacE anas

Gemeinsam fur guten MINT-Unterricht

MINT im
Referendariat
oder Studium

Jule Schuster, Annette Lenz | Grundschule Beuthener Strag8e | Hannover

Roboter und 1thre
Funktionswelise

Analoges Programmieren im Sachunterricht

In Zeiten einer digitalen Welt ist es
bedeutsam, Kinder friihzeitig flr den
bewussten Umgang mit Robotik und
Programmierung zu begeistern.

Es wurde spielerisch gelernt, Roboter zu
programmieren, Befehle zu erproben und
kreative Problemlosungen zu entwickeln.
Durch praktische Aktivitaten In
Kleingruppen b vom Bau eigener
dRoboter0 bis zum Ausfiihren von
Programmen b konnten sie wichtige
Kompetenzen im Bereich Medienbildung
und technisches Verstandnis erwerben.

Analoges Programmieren: Robotik, Problemlosen, Medienkompetenz

Roboter verstehen b Zukunft gestalten!
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MINT fur die Jungsten SCiNCE K On STacE 202

Gemeinsam fur guten MINT-Unterricht

Tobias Hubner | Luisen-Gymnasium | Dusseldorf

CIC

Informatikunterricht als Abenteuer

Informatik ist Pflichtfach, aber deswegen
sind Kinder nicht automatisch begeistert
davon, die Geheimnisse unserer digitalen
Welt zu entdecken — so wie es bei Digital |
& Dragons der Fall ist! .

Informatik in Klasse 6 wird zum
Abenteuer, In dem mit einem Avatar
Abenteuer erlebt, Geheimnisse gellftet
und fremde Kreaturen erforscht werden.

Unterricht — spannend wie ein gutes
Computerspiel!

So wird Informatik zum Lieblingsfach: Lernen mit
und Uber Games, Coden eigener Spiele, mit Kl
den Highscore knacken, Codes entschlisseln,
Roboter bauen & Videospiel-Geschichte zum
Anfassen!




Lara Doehring | Grundschule Aulendorf

Das Saulendiagramm In der Grundschule
Mathematik

Das Saulendiagramm ist in unserem Alltag haufig
zu finden. Unterschiedlichste Ergebnisse aus
Alltagssituationen, Forschungen und weltere
Informationen werden dabel veranschaulicht.

Doch wie kann ich die Informationen daraus
ablesen? Wie kann ich selbst Ergebnisse visuell

darstellen?

Mit Hilfe von Aton dem Riesen, der sich ein neues,
farblich sortiertes, Armband aus Steckwdurfeln

winscht, erkunden die Lernenden das
Saulendiagramm auf unterschiedlichen Ebenen.

Durch eine spielerische Herangehensweise sollen die Lernenden die Struktur und
somit den Aufbau eines Saulendiagramms verstehen, erklaren und selbst herstellen

kOnnen.

Die Lernenden erarbeiten sich somit schrittweise
und handlungsorientiert den Aufbau eines

Saulendiagrammes.




Veronika Wimmer| Grundschule Puchheim Std | Puchheim

Sachfilme(n) in Legetechnik und
EXperiment

Planung und Erstellen von Kurzfilmen zu relevanten
Sachthemen wie z.B.: Wasserkreislauf, Stromkrels, u.a.

Digitales Lernen und Sachunterricht in
der Grundschule verkntpfen?

Nichts leichter als das!

Alles, was man dazu braucht, ist ein
kindgerechtes Thema, ein Tablet sowie
Legematerial (Wort- und Bildkarten) oder
auch Experimentiersets.

Planungsschritte des Erklarfilms:

Der Filmtitel

Das bendtigen wir fur

unseren Film | |
Einfaches Verschieben der Elemente

Das Storyboard oder Wortkarten ermoglicht die
Darstellung auch komplexerer Ablaufe
eines Sachthemas. Verfilmt wird diese
Legetechnik aus der Vogelperspektive
mit einem Tablet und kann bereits ab
der dritten Klasse umgesetzt werden.

Wir Uberarbelten unseren
Erklarfilm

Prasentation der Endfassung

Habt Mut, digitale Medien in den Unterricht einzubauen! Der Spald und die Motivation,
welche die Kinder dabel haben, versprechen tolle Ergebnisse.

Die Kopiervorlagen fur alle Planungsschritte sowie ausgearbeitete
Materialien zum Wasserkreislauf und Stromkreis stelle ich auf dem
Festival Uber einen QR-Code zur Verflgung.
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