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        Überblick

                  Primarstufe, Sekundarstufe

                          Physik, Naturwissenschaften, Mathematik, Biologie, Informatik, Chemie, Technik

                          Coding

                          Deutsch, Englisch, Französisch, Italienisch, Bulgarisch 

                              

    

    
                
    
              Was hat ein Roboter mit Umweltschutz zu tun? Wie lässt sich ein Modellschiff per Smartphone fernsteuern oder ein ‘Haustier’ programmieren? IT ist überall und Coden bietet zahlreiche Möglichkeiten, Lehrplaninhalte lebensnah und spannend zu gestalten.


Wie das funktioniert, präsentiert Science on Stage in der neuen Unterrichtsbroschüre ‚Coding im MINT-Unterricht‘, die mit Unterstützung von SAP SE ermöglicht wurde: ein internationales Lehrerteam stellt darin in elf Unterrichtseinheiten konkrete Hands-on-Beispiele und praktische Anleitungen vor, wie Schülerinnen und Schüler mit Mikrocontrollern wie Arduino und Raspberry Pi nicht nur im Informatikunterricht, sondern auch in Biologie, Chemie, Technik, Mathematik und Physik das Programmieren lernen.


Die Broschüre kann unten kostenlos als PDF heruntergeladen oder in der Printversion hier bestellt werden.


Sie möchten sehen wie Schülerinnen und Schülerinnen selbst kreativ wurden? Hier geht es zu einem Rückblick auf die European Code League!



          
  
      


              
      
        Materialien


                                          
            
              Coding im MINT Unterricht_DE

              Datei herunterladen
                              Printausgabe bestellen
                          

                                  
            
              Coding in STEM Education_EN

              Datei herunterladen
                              Printausgabe bestellen
                          

                                  
            
              Coder dans l’enseignement des sciences_FR

              Datei herunterladen
                          

                                  
            
              Coding in STEM Education_IT

              Datei herunterladen
                          

                                  
            
              Coding in STEM Education_BG

              Datei herunterladen
                          

                  
        
                  
          
            
              
              Zusatzmaterialien
              Zusatzmaterialien
              
                                  Coding H2O Zusatzmaterial (29 MB, EN)
                                  Wasserwelten Zusatzmaterial (20 MB, EN)
                                  vpls-zusatzmaterial_de_0.zip
                                  Der Zauberhandschuh Zusatzmaterial (1 MB, EN)
                                  Science Friction Zusatzmaterial (4 MB, EN)
                                  Rolling Sounds Zusatzmaterial (5 MB, EN)
                                  Physics Engine Zusatzmaterial (3 MB, EN)
                                  SMB - Science Magic Box Zusatzmaterial (4 MB, EN)
                                  CoALA - Code A Little Animal (35 MB, EN, DE)
                                  Schiff Ahoi - Zusatzmaterial (30 MB, EN) 
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                  Coding H2O - Wir programmieren einen Solar-Destillierapparat

                                      
                                  
              

                          
              
                
                  Der Zauberhandschuh - Sensoren an jedem Finger
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                  VPLS – Vacation Plant Life Saver

                                      
                                  
              

                          
              
                
                  Physics Engine - Programmierung und Physik
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      Kontaktieren Sie uns

      
                
    
      
      Ansprechpartnerin
Marika Philippsen 

              
                      +493040006742
                                E-Mail schreiben
                  

          

  

      

    

  

    
  


    
  
    
      Diese Seite teilen

      	Auf Facebook teilen
	Auf Twitter teilen
	Per Email teilen
	Drucken
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            Science on Stage Deutschland e.V.

        	Am Borsigturm 15
	13507 Berlin
	info@science-on-stage.de
	Tel.: +49 30 400067-40
	Fax: +49 30 400067-35
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        Folgen Sie uns
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	Youtube
	Instagram
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